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PROTAGONISMO JUVENIL, O QUE E?

O Protagonismo Juvenil, enquanto modalidade de ag&o educativa, é a criagcado de espacos e
condicbes capazes de possibilitar aos jovens envolver-se em atividades direcionadas a

solucao de problemas reais, atuando como fonte de iniciativa, liberdade e compromisso.

“Protagonismo juvenil é a participacdo do adolescente em atividade que extrapolam os
ambitos de seus interesses individuais e familiares e que podem ter como espaco a escola,
os diversos ambitos da vida comunitaria; igrejas, clubes, associagcdes e até mesmo a
sociedade em sentido mais amplo, através de campanhas, movimentos e outras formas de

mobilizagdo que transcendem os limites de seu entorno sécio- comunitario” (Costa, 1996:90)*

“O protagonismo juvenil parte do pressuposto de que o que os adolescentes pensam, dizem
e fazem pode transcender os limites do seu entorno pessoal e familiar e influir no curso dos
acontecimentos da vida comunitaria e social mais ampla. Em outras palavras, o protagonismo
juvenil € uma forma de reconhecer que a participagao dos adolescentes pode gerar mudancgas
decisivas na realidade social, ambiental, cultural e politica onde estdo inseridos. Nesse
sentido, participar para o adolescente é envolver-se em processos de discussao, deciséo,
desenho e execucdo de acgdes, visando, através do seu envolvimento na solugdo de
problemas reais, desenvolver o seu potencial criativo e a sua forga transformadora. Assim, o

protagonismo juvenil, tanto como um direito, € um dever dos adolescentes” (Costa, 1996:65).

O QUE E UM PROJETO?

Esta € uma palavra oriunda do termo em latim projectum que significa “algo lan¢ado a frente”.
Por esse motivo, projeto também pode ser uma redagao proviséria de uma medida qualquer
que vai ser realizada no futuro. Um projeto social ou participativo € um plano ou um esforgo
solidario que tem como objetivo melhorar um ou mais aspectos de uma sociedade. Estas
iniciativas potenciam a cidadania e consciéncia social dos individuos, envolvendo-os na

construgao de um futuro melhor.

1 COSTA, Antonio Carlos Gomes da. Protagonismo juvenil: adolescéncia, educagdo e participacdo democratica.
Salvador, Fundagdo Odebrecht, 2000.
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PARTES ESSENCIAIS DE UM PROJETO

TEMA
Os projetos, necessariamente, precisam contemplar uma das areas tematicas do PJM.
e Integracdo Regional
e Inclusdo educativa
e Género
e Jovens e Trabalho
e Direitos Humanos

e Participacao Cidada

CAPA

Onde devera constar o titulo e subtitulo (se houver) do projeto, o nome do jovem responsavel,

local e data.

RESUMO

Aqui deve-se fazer um resumo contando, em linhas gerais, a motivacéo e o objetivo do

projeto.

CARACTERIZAGAO DO PROBLEMA

Em primeiro lugar deve-se procurar analisar e levantar situagdes no ambiente escolar sobre
a qual se pode intervir, reunindo informagdes disponiveis e consultando colegas, professores
etc.. Ao fazé-lo de forma democratica e participativa, o jovem adquire mais confianga em si

mesmo e na sua capacidade de intervir construtivamente em seu entorno social.

JUSTIFICATIVA:

Procura responder a questao POR QUE através dos dados e informagdes disponiveis sobre

a realidade onde se quer intervir. E a descricdo do problema que originou o projeto.

OBJETIVOS:

Procede-se a uma enunciagéo clara e concisa do que se espera alcangar; Os objetivos devem

ter uma relacéo clara com o que esta colocado nos problemas ou necessidades.
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ATIVIDADES PREVISTAS:

Descricdo das acdes a serem desenvolvidas; Os meios a serem utilizados; A definicao das

responsabilidades de cada ator da comunidade escolar na execugéo do que foi planejado.

RECURSOS:

Elencar todos os requisitos em termos de espacos fisicos, materiais, dinheiro e pessoas

necessarios para viabilizar as agdes previstas.

CRONOGRAMA:

O cronograma dividira a execugao do projeto em fases ou etapas e estabelecera o tempo

previsto para sua realizacao.

Fique atento:

1. Os estudantes inscritos, automaticamente, autorizam o uso e a publicacdo de seu trabalho
para outros fins que o Ministério da Educacao ou o Setor Educacional do MERCOSUL

considerem oportunos.

2. Em nenhuma hipétese havera devolugao dos trabalhos.
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